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АЗБУКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ В WIN32 API 

Изложены вопросы создания программных приложений для Windows 95 и 
Windows NT. Описаны основные типы переменных, макросов, функций. 
Материал книги иллюстрируется многочисленными примерами. Настоящее 
издание (второе вышло в 2000 г.) дополнено описанием тех возможностей 
Windows, которые не были упомянуты в предыдущих изданиях. 

Для программистов. 
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